Olimpiada Judeteana de Informatica
29 Februarie 2004
Clasa a VIII-a

Problema 1. "Spre culmi" 100 puncte

Dornic de o conditie fizicd perfecta, un viitor olimpic national la informaticd 1si propune sa
escaladeze cea mai inaltd culme a unui un masiv muntos. Se echipeaza corespunzator, isi cumpara un termos,
il umple cu apa, culege informatiile despre traseele existente si completeaza astfel fisierul de intrare
popas.in. Pe parcursul fiecarui traseu existd mai multe izvoare de la care drumetul isi poate umple termosul.
Stiind cd pe munte este bine sa mergi cu pas constant si fard ruperi de ritm, isi propune sd atingd culmea
facand cdt mai putine popasuri (pentru umplerea termosului).

Date de intrare
Fisierul popas.in contine:
- pe prima linie, k- numarul total de trasee catre culme
- pe fiecare dintre urmatoarele k linii descrierea cate unui traseu (pe fiecare linie numerele sunt
separate prin cate un spatiu), adica:
- i - numarul asociat traseului (fiecare traseu este identificat in mod unic printr-un numar
natural cuprins intre 1 si k)
- r - numarul izvoarelor cu apa rece de pe traseu
- dy,dy,...,d, — r numere reprezentand distanta de la punctul de plecare pana la fiecare izvor
- pe ultimele doua linii:
- t distanta pentru care drumetului i este suficientd apa din termos
- u distanta pe care drumetul o poate strabate fara apa

Cerinta

Dintre toate traseele existente cétre culme determinati-l pe cel pentru care numarul total de
popasuri este minim. Daca sunt mai multe astfel de trasee, se va alege cel care este scris ultimul in fisierul
de intrare.

Date de iesire

Fisierul popas.out va contine pe aceeasi linie, despartite prin spatiu, doud numere: primul reprezinta
numarul minim de popasuri necesare deplasarii si al doilea numarul traseului ales. Daca problema nu are
solutie fisierul de iesire va contine cifra 0.

Observatii
e In figierul de intrare toate distantele sunt exprimate in kilometri

e Pentru fiecare traseu distanta dintre ultimul izvor (cel mai indepartat de punctul de plecare) si culme este
de 1 kilometru.

Restrictii
o 0<k<=100; 0<r<=20; 0<d;<=360; 1<=t<=10; I<=u<=5
Datele de intrare sunt corecte (nu necesita validare).

Exemple
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Timp maxim de executie: 1 secunda/test



Problema 2. ""Ronul fermecat" 100 puncte

Lidorienii si senopictii sunt in conflict pentru ronul fermecat', fiind arbitrati de orintieni, alesi de
partile beligerante drept judecatori. Orintia a propus: ,,Ronul fermecat va fi ascuns printre alti k roni cu
acelagi aspect, dar toti realizati dintr-un material mai greu decat originalul, avand masa, standard, diferitd de
cea a ronului femecat. Pentru a-1 descoperi, va ganditi ca aveti la dispozitie o balanta si toti cei k+1 roni.
Lidorienii, apoi senopictii vor spune un singur numir, reprezentind numiarul maxim de cantariri admis®
pentru descoperirea ronului fermecat.

Daca nici una dintre parti nu spune numarul corect, atunci ronul fermecat va ramane in Orintia. Daca
ambele parti spun numarul corect, ronul va raméne tot la orintieni.”.

Cerinta
Sarcina voastra este sd indicati tara care castiga ronul fermecat: Lidoria -L, Senopictia —S, Orintia —O.

Date de intrare
Fisierul ron.in are pe prima linie numarul K, iar pe linia a doua doua numere RL, respectiv RS separate
printr-un spatiu. RL reprezinta raspunsul lidorienilor, iar RS raspunsul senopictilor.

Date de iesire
Fisierul ron.out contine una din literele L, S si O.

Restrictii

1<k <10000

RL, RL sunt numere naturale cel mult egale cu k

Exemple

ron.in ron.out Explicatie: maximul admis este 2, deci
7 0 ronul fermecat ramane in Orintia

13

ron.in ron.out Explicatie: maximul admis este 2, dar
4 0 fiind egalitate, ronul rimane in Orintia

2 2

Timp maxim de executare: 1 secundal/test

! cuboid gravat cu semnele fixe ale puterii

% numirul acesta nu se obtine cantirind un ron de mai multe ori si nici cAntirind de cit mai multe ori ronii; cAntirirea
presupune sa existe, pe fiecare brat al balantei, un numar egal de roni (1-1, 2-2, etc.)



